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1. Пояснительная записка.
   Рабочая программа курса  информатики составлена на основе документов:

1. ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-ФЗ
1. Федерального компонента государственного стандарта среднего общего образования.
1. Фундаментального ядра содержания среднего общего образования.
1. Основной образовательной программы среднего общего образования МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды. 
1. Учебного плана МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.
1. Программы общеобразовательных учреждений.  Информатика ( 10 класс) (А.Г. Гейн. М. Просвещение 2017)
1. Положения о рабочей программе педагога МБОУ  ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды.
1. Календарно-учебного графика МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.

Для 9 класса данной рабочей программой предусматривается за год 70 часов для обязательного изучения  физики на базовом уровне, в неделю – 2 часа.
        В соответствии с календарным учебным графиком школы и расписанием учебных занятий на 2019-2020 учебный год рабочая программа рассчитана на 70 часа

2.Требования к уровню подготовки обучающихся

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен
знать/уметь
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий; назначение и виды информационных моделёй, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем; уметь оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования; оценивать достоверность информации. сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий; создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики; соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании: ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; » эффективной организации индивидуального информационного пространства.


3.Содержание  учебного предмета
Глава 1 Информатика как наука
1.Информация
2.Информационные процессы
3.Язык как средство сохранения и передачи информации
4. Универсальность двоичного кодирования
5.Информационное моделирование
6.Системный подход в моделировании
7.Алгоритмы и их свойства
8.Формальный исполнитель: автомат
9.Универсальный исполнитель
10.Основные направления информатики
Глава 2. Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий
11.Информационные задачи и этапы их решения
12.Применение компьютера для решения простейших информационных задач
13.Эксперимент как способ познания. Компьютерная обработка результатов эксперимент.
14.Алгоритм как форма организации процедурной информации 
15.Рекуррентные соотношения и рекурсивные алгоритмы
16.От переменной к массиву
17.Решение уравнений методом половинного деления
18.Измерение количества информации
Глава 3. Моделирование процессов живой и неживой природы
19.Меделирование физических процессов
20.Компьютерное исследование модели движения в среде с сопротивлением
21.Моделирование процессов в биологии
22.Границы адекватности модели
23.Моделирование эпидемии гриппа
24.Вероятностные модели
25.Датчики случайных чисел и псевдослучайные последовательности
26.Моделирование случайных процессов
27.Метод Монте-Карло
28.Еще раз об измерении количества информации
Глава 4. Логико-математические модели
29.Понятие моделей искусственного интеллекта
30.Элементы логики высказываний
31.Законы алгебры высказываний
32.Как построить логическую формулу
33.Решение логических задач средствами математической логики
34.Реляционные модели
35.Функциональные отношения
36.Логические функции и логические выражения
37.Логика СУБД, Ассеss
38.Базы знаний и экспериментальные системы
39.Реляционная модель экспертной системы
40.Знакомимся с логическим программированием
41.Запросы в базе знаний на Прологе
42.Встроенные предикаты в логических языках программирования. Простейшие программы.
Глава 5. Информационные модели в задачах управления.
43.Что такое управление
44.Сколько можно взять у природы
45.Задача о лесопарке
46.Учимся у природы правильной организации управления
47.Изучаем системы с обратной связью
48.Управление по принципу обратной связи
49.Глобальные модели

Компьютерный практикум
Л/р №1(§5) Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы
л/р №2. (§6) Обработка текстовой и графической информации
л/р №3. (§7)Программирование основных алгоритмических конструкций
л/р №4.  (§12)Фактографическая модель «Класс»
л/р №5. (§12)Поиск информации в базе данных
л/р №6. (§13) Компьютерная обработка экспериментальных данных
л/р №7. (§14) Метод пошаговой детализации
л/р №8 (§15) Рекуррентные соотношения и рекурсивные алгоритмы
л/р №9. (§16) Программы для обработки массивов
л/р №10. (§17) Решение уравнений
л/р №11. (§20) Модель движения в среде с сопротивлением
л/р №12. (§21) Модели неограниченного и ограниченного роста
л/р №13. (§22) Поиск границ адекватности модели
л/р №14. (§23) Компьютерная модель эпидемии гриппа
л/р №15. (§25) Проверяем датчик случайных чисел
л/р №16. (§26) Компьютерная модель системы массового обслуживания
л/р №17. (§26) Моделирование броуновского движения
л/р №18. (§27) Вычисление площадей и объемов методом Монте-Карло. Моделирование случайных процессов.
л/р №19. (§32,33) Компьютерное исследование логических формул
л/р №20. (§37)Соединение таблиц в Ассеss
л/р №21. (§39) Создание экспериментальной системы с помощью Ассеss
л/р №22. (§44) Управление добычей возобновляемых ресурсов
л/р №23. (§45) Организация посещений парка
л/р №24. (§47) Лиса и кролики
4.Календарно- тематическое планирование
	№   п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Дата проведения

	
	
	
	План
	Факт

	1
	 Инструктаж по ТБ. Информация. Информационные процессы.
	1
	02.09
	 

	2
	Язык как средство сохранения и передачи информации.
	1
	06.09
	 

	3
	Универсальность двоичного кодирования.
	1
	09.09
	 

	4
	Информационное моделирование. Л/р №1(§5) Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы
	1
	13.09
	 

	5
	Системный подход в моделировании. л/р №2. (§6) Обработка текстовой и графической информации.
	1
	16.09
	 

	6
	Алгоритмы и их свойства. л/р №3. (§7)Программирование основных алгоритмических конструкций
	1
	20.09
	 

	7
	Формальный исполнитель: автомат. 
	1
	23.09
	 

	8
	Универсальный исполнитель.
	1
	27.09
	 

	9
	Основные направления информатики.
	1
	30.09
	 

	10
	Информационные задачи и этапы их решения.
	1
	04.10
	 

	11
	Применение компьютера для решения простейших информационных задач. 
	1
	07.10
	 

	12
	л/р №4.  (§12)Фактографическая модель «Класс». 
	1
	11.10
	 

	13
	л/р №5. (§12)Поиск информации в базе данных.
	1
	14.10
	 

	14
	Эксперимент как способ познания. Компьютерная обработка результатов эксперимент.
	1
	18.10
	 

	15
	Алгоритм как форма организации процедурной информации.
	1
	21.10
	 

	16
	л/р №7. (§14) Метод пошаговой детализации
	1
	25.10
	 

	17
	Рекуррентные соотношения и рекурсивные алгоритмы.
	1
	08.11
	 

	18
	л/р №8 (§15) Рекуррентные соотношения и рекурсивные алгоритмы
	1
	11.11
	 

	19
	От переменной к массиву.
	1
	15.11
	 

	20
	л/р №9. (§16) Программы для обработки массивов.
	1
	18.11
	 

	21
	Решение уравнений методом половинного деления.
	1
	22.11
	 

	22
	л/р №10. (§17) Решение уравнений.
	1
	25.11
	 

	23
	Измерение количества информации.
	1
	29.11
	 

	24
	Моделирование физических процессов.
	1
	02.12
	 

	25
	Компьютерное исследование модели движения в среде с сопротивлением.
	1
	06.12
	 

	26
	л/р №11. (§20) Модель движения в среде с сопротивлением.
	1
	09.12
	 

	27
	Моделирование процессов в биологии.
	1
	13.12
	 

	28
	л/р №12. (§21) Модели неограниченного и ограниченного роста.
	1
	16.12
	 

	29
	Границы адекватности модели.
	1
	20.12
	 

	30
	л/р №13. (§22) Поиск границ адекватности модели.
	1
	23.12
	 

	31
	Моделирование эпидемии гриппа.
	1
	27.12
	 

	32
	л/р №14. (§23) Компьютерная модель эпидемии гриппа.
	1
	30.12
	 

	33
	Вероятностные модели.
	1
	13.01
	 

	34
	Датчики случайных чисел и псевдослучайные последовательности.
	1
	17.01
	 

	35
	л/р №15. (§25) Проверяем датчик случайных чисел.
	1
	20.01
	 

	36
	Моделирование случайных процессов.
	1
	24.01
	 

	37
	л/р №16. (§26) Компьютерная модель системы массового обслуживания
	1
	27.01
	 

	38
	л/р №17. (§26) Моделирование броуновского движения.
	1
	31.01
	 

	39
	Метод Монте-Карло.  
	1
	03.02
	 

	40
	л/р №18. (§27) Вычисление площадей и объемов методом Монте-Карло.
	1
	07.02
	 

	41
	Еще раз об измерении количества информации.
	1
	10.02
	 

	42
	Понятие моделей искусственного интеллекта.
	1
	14.02
	 

	43
	Элементы логики высказываний.
	1
	17.02
	 

	44
	Законы алгебры высказываний.
	1
	21.02
	 

	45
	Как построить логическую формулу.
	1
	28.02
	 

	46
	Решение логических задач средствами математической логики.
	1
	02.03
	 

	47
48
	л/р №19. (§32,33) Компьютерное исследование логических  Реляционные модели.
	
1
	06.03
	

	
	
	
	
	 

	49
	Функциональные отношения.
	1
	13.03
	 

	50
51
	Логические функции и логические выражения.

	
1
	16.03
	 

	
	
	
	
	 

	52
	Логика СУБД, Ассеss.
	1
	20.03
	 

	53
	л/р №20. (§37)Соединение таблиц в Ассеss
	1
	30.03
	 

	54
55
	Базы знаний и экспериментальные системы. Реляционная модель экспертной системы.
	
1
	03.04
	 

	
	
	
	
	 

	56
	л/р №21. (§39) Создание экспериментальной системы с помощью Ассеss.
	1
	06.04
	 

	57
	Знакомимся с логическим программированием.
	1
	10.04
	 

	58
	Запросы в базе знаний на Прологе.
	1
	13.04
	 

	59
60
	Встроенные предикаты в логических языках программирования.
	
1
	17.04
	 

	
	
	
	
	 

	61
	Простейшие программы.
	1
	20.04
	 

	62
63
	Что такое управление. Сколько можно взять у природы.

	1

	24.04
	 

	
	
	
	
	 

	64
	л/р №22. (§44) Управление добычей возобновляемых ресурсов.
	1
	27.04
	 

	65
	Задача о лесопарке
	1
	08.05
	 

	66
	л/р №23. (§45) Организация посещений парка. Учимся у природы правильной организации управления.
	1
	15.05
	

	67
	Изучаем системы с обратной связью.
	1
	18.05
	

	68
	л/р №24. (§47) Лиса и кролики
	1
	22.05
	

	69
	Управление по принципу обратной связи. 
	1
	25.05
	

	70
	Глобальные модели.
	1
	29.05
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1.Кодирование графической информации
1.Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
а) векторной графики   	б) растровой графики 	
2.Базовые цвета палитры RGB:
а) синий, желтый, зеленый		б) красный, синий и зеленый   	
в) красный, желтый и зеленый		г) голубой, желтый и пурпурный	
д) палитра цветов формируется путем установки значений оттенка цвета, насыщенности и яркости
3.Цветное с палитрой 256 цветов растровое изображение имеет размер 10*10 точек. Какой информационный объем имеет изображение?
а) 25600 бит	б) 256 бит	в) 100 байт	г) 100 бит
4.Графическая информация может быть представлена в виде:
а) дискретной формы	б) аналоговой и дискретной формы	в) аналоговой формы
5.Графические изображения преобразуются путем пространственной дискретизации:
а) из аналоговой формы в цифровую	б) из цифровой формы в аналоговую	
6.Что является минимальным объектом, используемым в векторном графическом редакторе?
а) палитра цветов	б) точка экрана (пиксель)	в) объект (прямоугольник, круг и т.д.) 	
г) знакоместо (символ)
7.Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:
а) точка	б) дюйм	в) пиксель	

2.Тест по электронным таблицам
1.Строки электронной таблицы:
а) именуются пользователями произвольным образом      б) обозначается буквами русского алфавита
в) обозначаются буквами латинского алфавита	      г) нумеруются
2.Диапазон - это:	
а) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы	
б) все ячейки одной строки	в) все ячейки одного столбца   	г) множество допустимых значений
3.Электронная таблица - это:
а) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных
б) прикладная программа, предназначенная для обработки кодовых таблиц
в) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме	
г) системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц
4.Выражение 10(A2 + C3) : 3(2B2 - 3D3) в электронной таблице имеет вид;
а) 10(А2+С3)/3(2В2-3D3)	б) 10*(А2+С3)/3*(2*В2-3*D3) 	в) 10*(А2+С3)/3*(2*В2-3* D3)
г) 10(A2 + C3) /( 3*(2B2 - 3D3));
5.В общем случае столбцы электронной таблицы:
а) обозначаются буквами латинского алфавита;	б) нумеруются;
в) обозначаются буквами русского алфавита;	     г) именуются пользователями произвольным образом.
6.Выберите верную запись формулы для электронной таблицы;
а) C3 + 4 * D4;		б) C3 = C1 + 2 * C2;		в) C3 = C1 + 2 * C2;		г) = A2 * A3 - A4.
7.Электронная таблица предназначена для:
а) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц;
б) упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных;
в) визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах;
г) редактирования графических представлений больших объёмов информации.
7.Вычислительные формулы в ячейках электронной таблицы записываются:
а) в обычной математической записи;		
б) специальным образом с использованием встроенных функций и по правилам, принятым для записи выражений в языках программирования;
в) по правилам, принятым исключительно для электронной таблицы;
г) по правилам, принятым исключительно для баз данных.
8.Для пользователя ячейки электронной таблицы идентифицируются:
а) путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка;
б) адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку;
в) специальным кодовым словом;	г) именем, произвольно задаваемым пользователем.
9.Электронная таблица представляет собой:
а) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов;
б) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов;
в) совокупность пронумерованных строк и столбцов;
г) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом.


Представление информации
Вариант – 1

1. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем в битах следующего предложения:
Блажен, кто верует, тепло ему на свете!
1. Для хранения растрового изображения размером 64 на 64 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
2. Производится одноканальная (моно) звукозапись с частотой дискретизации 22 кГц и глубиной кодирования 16 бит. Запись длится 2 минуты, ее результаты записываются в файл, сжатие данных не производится. Какое из приведенных ниже чисел наиболее близко к размеру полученного файла, выраженному в мегабайтах?
3. Для хранения целого числа со знаком используется один байт. Сколько единиц содержит внутреннее представление числа (-128)?
4. Какое из чисел является наименьшим?
5. Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 8-битном коде, в 16-битную кодировку Unicode. При этом информационное сообщение увеличилось на 2048 байт. Каков был информационный объем сообщения в Кбайтах до перекодировки?
6. В корзине лежат 8 шаров. Все шары разного цвета. Сколько информации несет сообщение о том , что из корзины достали красный шар?
7. Прямоугольник 4,14,17,4
Прямоугольник 6,13,15,6
Установить 9,4
Линия 9,3
Линия 6,1
Линия 15,1
Линия 12,3
Линия 12,4
Окружность 9,8,2
Окружность 11,10,2









Контрольная работа №1

Вариант – 2

1. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените информационный объем в битах следующего предложения:
Белеет Парус Одинокий В Тумане Моря Голубом!
1. Разрешение экрана монитора – 1024 х 768 точек, глубина цвета – 16 бит. Каков необходимый объем видеопамяти для данного графического режима?
2. Производится двухканальная (стерео) звукозапись с частотой дискретизации 48 кГц и глубиной кодирования 24 бита. Запись длится 1 минуту, ее результаты записываются в файл, сжатие данных не производится. Какое из приведенных ниже чисел наиболее близко к размеру полученного файла, выраженному в мегабайтах?
3. Для хранения целого числа со знаком используется один байт. Сколько единиц содержит внутреннее представление числа (-35)?
4. Какое из чисел является наибольшим?
5. Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 16-битном коде Unicode, в 8-битную кодировку КОИ-8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 800 бит. Какова длина сообщения в символах?
6. Сообщение о том, что ваш друг живет на 10 этаже,несет 4 бита информации. Сколько этажей в доме?
7. Прямоугольник 4,14,17,4
Прямоугольник 6,13,15,6
Установить 9,4
Линия 9,3
Линия 6,1
Линия 15,1
Линия 12,3
Линия 12,4
Окружность 9,8,2
Окружность 11,10,2
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