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1. Пояснительная записка.
   Рабочая программа курса  информатики составлена на основе документов:
1) ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-ФЗ
2) Федерального государственного стандарта основного общего образования (2010 г.),
3) Фундаментального ядра содержания общего образования.
4) Основной образовательной программы основного общего образования МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды. 
5) Учебного плана МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.
6) Программы общеобразовательных учреждений.  Информатика ( 7-9 классы) (Босова Л,Л. БИНОМ. Лаборатория знаний 2014)
7) Положения о рабочей программе педагога МБОУ  ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды.
8) Календарно-учебного графика МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.

Для 7 класса данной рабочей программой предусматривается за год 35 часов для обязательного изучения  физики на базовом уровне, в неделю – 1 час.
        В соответствии с календарным учебным графиком школы и расписанием учебных занятий на 2019-2020 учебный год рабочая программа рассчитана на 35 часов.
2. Планируемые результаты изучения курса информатики 
[bookmark: _Toc364713910]Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
Ученик научится:
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;
· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;
· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;
· познакомиться с тем, как числовая информация представляется в компьютере;
· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;
· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.
· научиться строить и анализировать простейшие схемы из логических элементов
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость;
· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);
· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;
· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное;
· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.
· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.
· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;
· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;
· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;
Ученик получит возможность научиться:
· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;
· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;
· определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;
· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;
· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);
3.Содержание  учебного предмета
Информация и информационные процессы 
Информация и сигнал. Непрерывные и дискретные сигналы. Виды информации по способу восприятия её человеком. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Знаки и знаковые системы. Язык как знаковая система: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 
Кодирование информации. Преобразование информации из непрерывной формы в дискретную. Двоичное кодирование. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. Универсальность двоичного кодирования. Равномерные и неравномерные коды. 
Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. 1 бит – информационный вес символа двоичного алфавита. Информационный вес символа алфавита, произвольной мощности. Информационный объём сообщения. Единицы измерения информации (байт, килобайт, мегабайт, гигабайт, терабайт). 
Понятие информационного процесса. Основные информационные процессы: сбор, представление, обработка, хранение и передача информации. Два типа обработки информации: обработка, связанная с получением новой информации; обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Носители информации. Сетевое хранение информации. Всемирная паутина как мощнейшее информационное хранилище. Поиск информации. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 
Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. Основные этапы развития ИКТ. 
Компьютер как универсальное устройство 
для работы с информацией 
Основные компоненты компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции. Программный принцип работы компьютера. 
Устройства персонального компьютера и их основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. 
Компьютерная сеть. Сервер. Клиент. Скорость передачи данных по каналу связи. 
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Антивирусные программы. Архиваторы. Правовые нормы использования программного обеспечения. 
Файл. Каталог (директория). Файловая система. 
Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Организация индивидуального информационного пространства. 
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
Обработка графической информации 
Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. Видеосистема персонального компьютера. 
Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, картины, фотографии). Объём видеопамяти, необходимой для хранения визуальных данных. 
Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов. 
Обработка текстовой информации (9 ч)
Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 
Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). 
Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Стилевое форматирование. 
Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Примечания. Запись и выделение изменений. 	Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. 
Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 
Сохранение документа в различных текстовых форматах. 
Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы.
Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. Информационный объём фрагмента текста. 
Мультимедиа 
Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука и видео.
Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Технические приемы записи звуковой и видео информации. Композиция и монтаж. 

	
	4. Календарно-тематическое планирование  
	
	

	№   п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Дата проведения

	
	
	
	План
	Факт

	1
	Инструктаж по технике безопасности. Понятие об информации.
	1
	04.09
	 

	2
	Представление информации.
	1
	11.09
	 

	3
	Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления.
	1
	18.09
	 

	4
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	1
	25.09
	 

	5
	Представление целых чисел
	1
	02.10
	 

	6
	Представление вещественных чисел
	1
	09.10
	 

	7
	Высказывание. Логические операции.
	1
	16.10
	 

	8
	Построение таблиц истинности для логических выражений
	1
	23.10
	 

	9
	Свойства логических операций.
	1
	06.11
	 

	10
	Решение логических задач
	1
	13.11
	 

	11
	Логические элементы
	1
	20.11
	 

	12
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики».
	1
	27.11
	 

	13
	Алгоритмы и исполнители.
	1
	04.12
	 

	14
	Способы записи алгоритмов
	1
	11.12
	 

	15
	Объекты алгоритмов
	1
	18.12
	 

	16
	Алгоритмическая конструкция «следование».
	1
	25.12
	 

	17
	Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления.
	1
	15.01
	 

	18
	Сокращённая форма ветвления.
	1
	22.01
	 

	19
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы.
	1
	29.01
	 

	20
	Цикл с заданным условием окончания работы.
	1
	05.02
	 

	21
	Цикл с заданным числом повторений.
	1
	12.02
	 

	22
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации». Проверочная работа
	1
	19.02
	 

	23
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	1
	26.02
	 

	24
	Структура программы. Оператор присваивания.
	1
	05.03
	 

	25
	Организация ввода и вывода данных
	1
	12.03
	 

	26
	Программирование линейных алгоритмов. Числовые и целочисленные данные
	1
	19.03
	 

	27
	Программирование линейных алгоритмов. Символьные, строчные, логические данные.
	1
	02.04
	 

	28
	Программирование разветвляющихся алгоритмов.
	1
	09.04
	 

	29
	Условный оператор.
	1
	16.04
	 

	30
	Составной оператор.
	1
	23.04
	

	31
	Многообразие способов записи ветвлений.
	1
	28.04
	 

	32
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.
	1
	07.05
	 

	33
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	1
	14.05
	 

	34
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
	1
	21.05
	

	35
	Различные варианты программирования циклического алгоритма.
	1
	28.05
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___________________/                 /
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1.Устройство ПК
1.Сканер - это: Выберите один из 4 вариантов ответа: 
а) устройство хранения информации   	   б) устройство обработки информации    
в) устройство вывода информации на бумагу   г) устройство ввода информации с бумаги
2.Укажите тип принтера с наихудшими качествами печати: Выберите один из 3 вариантов ответа:
а) струйный 	б) матричный		в) лазерный
3.Перемещает курсор в начало строки клавиша:
4.Укажите устройства вывода информации: Выберите несколько вариантов ответа:
а) микрофон 		б) монитор	в) принтер	г) сканер
5.Манипулятор "мышь" - это устройство: Выберите один из 5 вариантов ответа:
а) считывания информации			б) модуляции и демодуляции		
в) долговременного хранения информации	г) для подключения принтера к компьютеру		
д) манипуляции
	
2.Файл и файловая система
1.Сдав доклад по истории на "отлично", ученик перенёс папку, полный путь до которой был D:\Учеба\История17 в папку Сданные, расположенную в корне диска С. Укажите полный путь к файлу Гражданская_война.txt, расположенному в папке 1917.
а) С:\Сданные\Гражданская_война.txt	б) Сданные17\Гражданская_война.txt		
в) С:\Сданные17\Гражданская_война.txt	г) С:\Учёба\История17\Гражданская_война.txt
2.В некотором каталоге хранился файл Ландыш.dос, имевший полное имя D:13\Весна\Ландыш.doc В этом каталоге создали подкаталог Май и файл Лан-дыш.doc переместили в созданный подкаталог. Укажите полное имя этого файла после перемещения.
а) ) D:13\Весна\Май\Ландыш.doc	б) D:13\Весна\Ландыш.doc	в) D:13\Май\Ландыш.doc	
г) D:\Май\Ландыш.doc
3.Дима хотел послушать музыку на компьютере, для этого ему нужно было включить музы-кальный файл Белые_розы.mp3. Он начал работу с каталога С:\Музыка\Хиты. Снача-ла он спустился на один уровень вниз, в каталог Ретро, затем поднялся на один уровень вверх, потом спустился на один уровень в каталог Лучшие и нашёл там нужный музы-кальный файл. Запишите полный путь к данному файлу.
а) С:\Музыка\Хиты\Лучшие\Белые_розы.mp3	б) С:\Музыка\Белые_розы.mp3	
в) С:\Музыка\Белые_розы.mp3			г) С:\Музыка\Хиты\Ретро\Белые_розы.mp3
4.Пользователь находился в каталоге Расписание. Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем спустился на один уровень вниз, потом ещё раз спустился на один уровень вниз и ещё раз спустился на один уровень вниз. В результате он оказался в каталоге 
С:\учёба\информатика\ГИА. 
Укажите полный путь каталога, с которым пользователь начинал работу.
а) С:\учёба\Расписание			б) С:\учёба\Расписание	
в) С:\учёба\информатика\Расписание		г) С:\учёба13\Расписание
Определите, какое из указанных имён файлов удовлетворяет маске: ?еll*.??
а) yello.w	б) bell.с	в) yellow.color		г) 2ell.12
5.Определите, какое из указанных имён файлов удовлетворяет маске: sys??.*
а) syste.ma	б) sys.		в) system.sys	г) syst.ema
6.Определите, какое из указанных имён файлов не удовлетворяет маске: ??рri*.?*
а) caprika.wow		б) weprik.cpp		в) otopri.e	г) reprint.be


3.Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией
1.Компьютер это  
 а) устройство для обработки аналоговых сигналов	
б) устройство для хранения информации любого вида		
в) многофункциональное электронное програмно управляемое устройство для работы с информацией
г) электронное вычислительное устройство для обработки чисел
2.Какое устройство не находится в системном блоке?
а) видеокарта	б) процессор	в) сканер	г) жёсткий диск	д) жёсткий диск
3.Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от
а) тактовой частоты процессора	б) объема обрабатываемой информации	
в) быстроты нажатия на клавиши	г) размера экрана монитора
4.Программа - это последовательность…
а) команд для компьютера	б) электрических импульсов	в) нулей и единиц   г) текстовых знаков
5.Для долговременного хранения пользовательской информации служит
а)  дисковод 	б)  процессор		в) внешняя память	г) оперативная память
6.Наименьшая адресуемая часть памяти компьютера
а) байт		б) бит		в) файл		г) машинное слово
7.Процессор обрабатывает информацию
а) на языке Бейсик	б) в двоичном коде	в) в десятичной системе счисления	
г) в шестнадцатеричной системе счисления
8.При выключении компьютера вся информация теряется …
а) на гибком диске	б) на жестком диске	в) на CD-ROM диске	г) в оперативной памяти
9.Какое из высказываний верное:
а) Принтер - устройство кодирования		б) Клавиатура - устройство ввода	
в) Монитор - устройство ввода		г) CD- ROM - устройство кодирования информации
10.Минимально необходимый набор устройств для работы компьютера содержит
а) Принтер, системный блок, клавиатура	б) Системный блок, монитор, клавиатура, мышь	
в) Процессор, мышь, монитор			г) Принтер, винчестер, монитор, мышь
11.Манипулятор "мышь" это устройство
а) устройство вывода		      б) устройство ввода	в) Считывания информации		
г) Сканирования информации	      д) Хранения информации
12.Устройство для визуального воспроизведения символьной и графической информации
а) процессор	б) клавиатура		в) сканер	г) монитор
13.Совокупность средств и правил взаимодействия пользователя с компьютером называют:
а) аппаратным интерфейсом		б) процессором	в) объектом управления	
г) пользовательским интерфейсом
14.Программы, с помощью которых пользователь может работать с разными видами информации, не прибегая к программированию, называются:
а) драйверами		б) сервисными программами		в) прикладными программами	
г) текстовыми редакторами
15.Компьютерным вирусом является ...
а) программа проверки и лечения дисков	
б) любая программа, созданная на языках низкого уровня	
в) программа, скопированная с плохо отформатированной дискеты		
г) вредоносная программа, способная нанести ущерб данным на компьютере или вывести его из строя
16.Для удобства работы с файлами их группируют
а) в корневые каталоги	б) в архивы	в) в каталоги		г) на дискеты
17.Пропускная способность некоторого канала связи равна 128 000 бит/с. Сколько времени займёт передача файла объёмом 500 Кбайт по этому каналу?
а) 30 с		б) 32 с		в) 4 мин	г) 240 мин
18.Сколько CD объёмом 600 Мбайт потребуется для размещения информации, полностью занимающей диск ёмкостью 40 Гбайт?
а) 15	б) 67	в) 68	г) 70
19.Укажите, в какой из групп устройств перечислены только устройства ввода информации
а) принтер, монитор, акустические колонки, микрофон
б) клавиатура, сканер, микрофон, мышь	в) клавиатура, джойстик, монитор, мышь	
г) флеш-память, сканер, микрофон, мышь
20.Два одинаковых сервера за 2 секунды могут обработать 2 миллиона запросов от пользовательских компьютеров. Сколько миллионов запросов могут обработать 6 таких серверов за 6 секунд?
а) 6	б) 9	в) 12	г) 18
21.Совокупность всех программ, предназначенных для выполнения на компьютере, называют:
а) системой программирования	б) программным обеспечением
в) операционной системой		г) приложениями
22.Тип файла можно определить, зная его:
а)  размер	б) расширение		в) дату создания	г) размещение
23.Имя файла состоит из двух частей:
а) адреса первого сектора и объёма файла		б) имени и расширения
в) области хранения файлов и каталога		г) имени и адреса первого сектора
24.Выберите правильное имя файла
а) 3:LIST.EXE		б) IN3:.TXT		в) 12345.BMP		г)  SPRAVKI
25.Какие из перечисленных функций отображены кнопками управления состоянием окна?
а) свернуть, копировать, закрыть			б) вырезать, копировать, вставить
в) свернуть, развернуть, восстановить, закрыть	г) вырезать, копировать, вставить, закрыть

в) области хранения файлов и каталога		г) имени и адреса первого сектора
24.Выберите правильное имя файла
а) 3:LIST.EXE		б) IN3:.TXT		в) 12345.BMP		г) SPRAVKI
25.Какие из перечисленных функций отображены кнопками управления состоянием окна?
а) свернуть, копировать, закрыть		б) вырезать, копировать, вставить
в) свернуть, развернуть, восстановить, закрыть	г) вырезать, копировать, вставить, закрыть

Что из перечисленного можно считать алгоритмом?Что из перечисленного можно считать алгоритмом?Конец формы
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