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1. Пояснительная записка.

   Рабочая программа курса информатики составлена на основе документов:

1) ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-ФЗ
2) Федерального компонента государственного стандарта среднего общего образования.
3) Фундаментального ядра содержания общего образования.
4) Основной образовательной программы среднего общего образования МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды. 
5) Учебного плана МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.
6) Программы общеобразовательных учреждений.  Информатика (11 класс)(  А.Г.Гейн–М. Просвещение, 2018»;.) 
7) Положения о рабочей программе педагога МБОУ  ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды.
8) Календарно-учебного графика МБОУ ВСОШ№9 им.В.И.Сагайды на 2019-2020 учебный год.
                                                                                                                                                                                         
   Для 11 класса данной рабочей программой предусматривается за год 34 часа для обязательного изучения информатики на базовом уровне, в неделю – 1 час.
 
        В соответствии с календарным учебным графиком школы и расписанием учебных занятий на 2019-2020 учебный год рабочая программа рассчитана на 33 часа (объединены темы уроков №28-29).

2. Планируемые результаты изучения учебного предмета
Учащиеся должны знать/уметь:
· Общие представления об идеях и о методах информатики как об универсальном средстве моделирования предметов, явлений и процессов; понимать предпосылки к автоматизации информационных процессов;
· Понимать роль информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и определяющего компонента в развитии современной информационной цивилизации;
· Уметь оценивать информацию, в том числе получаемую из СМИ, свидетельств очевидцев, интервью; уметь отличать корректную аргументацию от некорректной;
· Понимать основные психологические особенности восприятия информации человеком;
· Знать особенности представления информации различными средствами коммуникации на основе естественных, формализованных и формальных языков;
· Смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить аргументы и контраргументы;
· Сущность алгоритмических предписаний и действовать в соответствии с предложенным алгоритмом;
· Знать о возможностях получения с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи; приближенно определять пропускную способность используемого канала связи путем прямых измерений и экспериментов;
· Понимать принципы действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений;
· Понимать особенности работы с техническими средствами, применяемыми в информационной сфере, их влияния на здоровье человека; владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;
· Уметь тестировать используемое оборудование и стандартные программные средства;
· Использовать диалоговую компьютерную программу управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;
· Знать и соблюдать требования безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами информационных технологий.
· ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, критично мыслить, быть инициативным, находчивым, активным при решении задач; контролировать процесс и результат учебной информационно-коммуникативной деятельности;
· использовать инструменты визуализации для наглядного представления числовых данных и динамики их изменения;
· создавать и наполнять собственные базы данных;
· приобретать опыт создания и преобразования информации различного вида, в том числе с помощью компьютерных технологий;
· организовывать индивидуальную информационную среду, в том числе с помощью типовых программных средств;
· самостоятельно планировать альтернативные пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне произвольного внимания и вносить необходимые коррективы;
· адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, ее объективную трудность и собственные возможности ее решения;
· устанавливать причинно-следственные связи, строить рассуждение, умозаключение и делать аргументированные выводы;
· выделять основные информационные процессы в реальных ситуациях, находить сходства и различия в протекании информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;
· создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· видеть информационный компонент в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни;
· выдвигать гипотезы при решении учебных задач и понимать необходимость их проверки;
· распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;
· видеть различные стратегии решения задач;
· самостоятельно ставить цели, выбирать и создавать алгоритмы для решения учебных задач;
· планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера; планировать и проводить компьютерный эксперимент для изучения построенных моделей;

3.Содержание  учебного предмета
Глава 1. Информационная культура общества и личности
1. Понятие информационной культуры. Информационная грамотность – базовый элемент информационной культуры
2. Социальные эффекты информатизации
3. Методы работы с информацией
4. Методы свертывания информации
5. Моделирование – краеугольный камень информационного мировоззрения
6. Информационные модели в задачах управления
7. Модель экономической задачи
8. Международные исследования PISA

Глава 2. Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера
9. Системы счисления
10. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую
11. Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую
12. Кодовые таблицы
13. Кодирование  цветной информации
14. Цветовая модель HSB
15. Получение изображений на бумаге
16. Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки
17. Экономные коды. Алгоритмы сжатия
18. Необратимые алгоритмы сжатия
19. Обработка информации при помощи компьютера
20. Булевы функции
21. Логика оперативной памяти
22. Представление целых чисел в памяти компьютера
23. Представление вещественных чисел в памяти компьютера
24. Особенности компьютерной арифметики
Глава 3. Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка
25. Создание и форматирование текста
26. Вставка объектов в текст документа
27. Гипертекст
28. Основы HTML
29. Гиперссылки в HTML
30. Оформление HTML – страницы
31. Объекты других приложений в HTML
32. Компьютерные словари и системы перевода текстов
33. Компьютерная обработка графических информационных объектов
34. Компьютерная обработка цифровых фотографий
35. Компьютерные презентации

Глава 4. Телекоммуникационные сети. Интернет
36. Локальная компьютерная сеть
37. Глобальные компьютерные сети
38. Адресация в Интернете
39. Поисковые системы Интернета
40. Интернет как источник информации
41. Сервисы Интернета
42. Интернет – телефония
43. Этика Интернета. Безопасность в Интернете
44. Информационная безопасность и защита интересов субъектов информационных отношений
45. Защита информации

Глава 5. Исследование алгоритмов математическими методами
46. Еще раз о понятии алгоритма
47. Как доказывают применимость алгоритма
48. Лимитирующая функция
49. Инвариант цикла

Глава 6. Графы и алгоритмы на графах
50. Простейшие свойства графов
51. Способы представления графов
52. Алгоритмы обхода связного графа
53. Мосты и точки сочленения
54. Деревья
55. Каркасы минимального веса

Глава 7. Игры и стратегии
56. Дерево игры
57. Построение стратегии
58. Инвариант стратегии
59. Игра как модель управления






4.Календарно- тематическое планирование
	№
	Тема урока, практическое занятие
	Дата 

	
	
	план
	факт

	1
	ТБ в кабинете информатики.  Понятие информационной культуры. Информационная грамотность.
	03.09
	

	2
	Социальные эффекты информатизации. Методы работы с информацией. Методы свертывания информации
	10.09
	

	3
	Моделирование. Информационные модели в задачах управления.  л/р№1(§6) Модель горки. Проверка адекватности модели. Модель экономической задачи.  
	17.09
	

	4
	Международные исследования PISA. л/р№2(§8) Задача о ценообразовании.
	24.09
	

	5
	Системы счисления. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую. л/р№3(§11) .
	01.10
	

	6
	Кодовые таблицы. Кодирование  цветной информации. Цветовая модель HSB. 
	08.10
	

	7
	Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки. Алгоритмы сжатия. л/р№4(§17) Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки.
	15.10
	

	8
	Необратимые алгоритмы сжатия. Обработка информации при помощи компьютера. Булевы функции.
	22.10
	

	9
	Логика оперативной памяти. Представление целых чисел в памяти компьютера.
	05.11
	

	10
	Представление вещественных чисел в памяти компьютера. л/р№5(§23) Представление целых чисел в памяти компьютера. 
	12.11
	

	11
	Особенности компьютерной арифметики. л/р№6(§24,25) Представление вещественных чисел в памяти компьютера. 
	19.11
	

	12
	Создание и форматирование текста. Вставка объектов в текст документа. л/р№7(§26) Создание текстовых информационных объектов.
	26.11
	

	13
	Гипертекст. л/р№8.(§27) Вставка объектов в текст.
	03.12
	

	14
	Основы HTML.  л/р№9.(§28) Создание гиперссылок в тексте.
	10.12
	

	15
	Гиперссылки в HTML. Оформление HTML – страницы.  л/р№10.(§29,30) Знакомство с HTML.
	17.12
	

	16
	Объекты других приложений в HTML.  л/р№11. (§31,32) Использование тега <Table> для форматирования HTML – страницы.
	24.12
	

	17 
	Компьютерные словари и системы перевода текстов. Компьютерная обработка графических информационных объектов.
	14.01
	

	18
	Компьютерная обработка цифровых фотографий.  л/р№12. (§34). Знакомство с Adobe Photoshop. л/р№13.(§34) Работа со слоями
	21.01
	

	19
	Компьютерные презентации. л/р№14 (§35) Редактирование фотографий.
	28.01
	

	20
	Локальная компьютерная сеть. Глобальные компьютерные сети. л/р№15 (§36) Создаем презентацию в PowerPoint.
	04.02
	

	21
	Адресация в Интернете.  л/р№16 (§37,39) Знакомство с компьютерными сетями.
	11.02
	

	22
	Поисковые системы Интернета. Интернет как источник информации. л/р№17 (§40) Путешествие по страницам Интернета. л/р№18 (§40) Поиск в Интернете.
	18.02
	

	23
	Сервисы Интернета. л/р№19.(§41) Выбор профессии и трудоустройство через Интернет.
	25.02
	

	24
	Интернет – телефония. Этика Интернета. Безопасность в Интернете. 
	03.03
	

	25
	Информационная безопасность и защита интересов субъектов информационных отношений. Защита информации.
	10.03
	

	26
	Еще раз о понятии алгоритма. Как доказывают применимость алгоритма. л/р№20 (§48) Исследование алгоритмов и программ.
	17.03
	

	27
	Простейшие свойства графов. Способы представления графов. Алгоритмы обхода связного графа.
	31.03
	

	28
29
	Мосты и точки сочленения. л/р№22 (§53) Поиск в глубину. л/р№ 23 (§53) Поиск в ширину. л/р№24 (§53) Волновой алгоритм.
	07.04
14.04
	

	30
	Деревья. л/р№25(§54) Мосты и точки сочленения.
	
	

	31
	Каркасы минимального веса. л/р№26(§55,56)Построение каркасов.
	21.04
	

	32
	Инвариант стратегии. л/р№27(§58) Построение стратегии на основе списка проигрышных позиций.
	28.04
	

	33
	Игра как модель управления. л/р№28(§59) Построение стратегии на основе инварианта.
	12.05
	

	34
	л/р№29(§60) Построение стратегии на основе оценочной функции.
	19.05
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КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 1 ПО ТЕМЕ 
«КОМПЬЮТЕР КАК СРЕДСТВО АВТОМАТИЗАЦИИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССОВ»
Вариант 1.
1.Драйвер — это:	1.устройство компьютера;		2.компьютерный вирус;
3.программа, обеспечивающая работу устройства компьютера;
4.антивирусная программа.
2.При выключении компьютера вся информация теряется:
1.на гибком диске;		2.на жёстком диске;
3.на CD- ROM диске;	4.в оперативной памяти.
4.В целях сохранения информации жёсткие магнитные диски необходимо оберегать от:
1.Пониженной температуры;	2.Царапин;	  3.Света;	4.Ударов при установке.
5.Процесс загрузки операционной системы представляет собой:
1.Копирование файлов операционной системы с гибкого диска на жесткий диск;
2.Копирование файлов операционной системы с CD-диска на жесткий диск;
3.Последовательную загрузку файлов операционной системы в оперативную память;
4.Копирование содержимого оперативной памяти на жёсткий диск.
6.Разные файлы могут иметь одинаковые имена, если они:
1.Имеют разные объёмы;			2.Созданы в различные дни;
3.Созданы в различное время суток;	4.Хранятся в разных папках.
7.Отличительной особенностью сетевых червей от других вредоносных программ является:
1.Проникновение на компьютер по компьютерным сетям;
2.Способность к размножению (самокопированию);
3.Воровство информации;		4.Сетевые атаки

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 1 ПО ТЕМЕ
«КОМПЬЮТЕР КАК СРЕДСТВО АВТОМАТИЗАЦИИ ИНФОРМАЦИОННЫХ ПРОЦЕССОВ»
Вариант 2.
1.Процессор обрабатывает информацию, представленную:
1.в десятичной системе счисления;
2.на языке программирования высокого уровня;
3.на алгоритмическом языке;
4.на машинном языке (в двоичном коде).
2.Программа может управлять работой компьютера, если она находится:
1.на гибком диске;
2.на жёстком диске;
3.на CD- ROM диске;
4.в оперативной памяти.
3.В целях сохранения информации оптические CD- и DVD-диски необходимо оберегать от:
1.пониженной температуры;
2.магнитных полей;
3.света;
4.загрязнений.
4.Операционная система — это:
1.программа, обеспечивающая управление базами данных;
2.антивирусная программа;
3.программа, управляющая работой компьютера;
4.система программирования.
5.Информационный объём файла на гибком диске не может быть меньше, чем:
1.размер сектора диска;
2.1 бит;
3.1 байт;
4.1 Кбайт.
6.Отличительной особенностью компьютерных вирусов от других вредоносных программ является:
1.проникновение на компьютер по компьютерным сетям;
2.способность к размножению (самокопированию);
3.воровство информации;
4.сетевые атаки
Ответы:  Вариант 1.				Вариант 2.

1	3						1	4
2	4						2	4
3	4						3	4
4	3						4	3
5	4						5	1
6	1						6	2
7	4						7	8

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 2 ПО ТЕМЕ: «МОДЕЛИРОВАНИЕ И ФОРМАЛИЗАЦИЯ»
Вариант 1.
1. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:
1. Все признаки данного объекта;
2. Некоторые признаки данного объекта;
3. существенные признаки данного объекта;
4. несущественные признаки данного объекта.
2. Процесс построения моделей называется:
1. Моделирование;
2. Конструирование;
3. Экспериментирование;
4. Проектирование.
3. Информационной (знаковой) моделью является:
1. анатомический муляж;
2. макет здания;
3. модель корабля;
4. химическая формула.
4. Материальной моделью является:
1. макет самолёта;
2. карта;
3. чертёж;
4. диаграмма.
5. Какая пара объектов находится в отношении «объект — модель»?
1. компьютер — данные;
2. компьютер — его функциональная схема;
3. компьютер — программа;
4. компьютер — алгоритм.
6. Из скольких объектов, как правило, состоит система?
1. из нескольких;
2. из одного;
3. из бесконечного числа;
4. она не делима.
КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 2 ПО ТЕМЕ: «МОДЕЛИРОВАНИЕ И ФОРМАЛИЗАЦИЯ»
Вариант 2.
1. Как называется упрощённое представление реального объекта?
1. оригинал;
2. прототип;
3. модель;
4. система.
2. Результатом процесса формализации является:
1. описательная модель;
2. математическая модель;
3. графическая модель;
4. предметная модель.
3. Материальной моделью является:
1. анатомический муляж;
2. техническое описание компьютера;
3. рисунок функциональной схемы компьютера;
4. программа на языке программирования.

4. Информационной (знаковой) моделью является:
1. карта;
2. детская игрушка;
3. глобус;
4. макет здания.
5. Какая пара объектов находится в отношении «объект — модель»?
1. компьютер – процессор
2. Новосибирск – город
3. слякоть – насморк
4. автомобиль – его техническое описание.
6. Какая модель является статической (описывающей состояние объекта)?
1. формула равноускоренного движения;
2. формула химической реакции;
3. формула химического соединения;
4. второй закон Ньютона.
Ответы:   Вариант 1. 		Вариант 2
1	3			1	3
2	1			2	2
3	4			3	1
4	1			4	1
5	2			5	4
6	1			6	4
7	17:25			7	17:25

КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 3 ПО ТЕМЕ «БАЗЫ ДАННЫХ. СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ (СУБД)»
ВАРИАНТ 1.
1. Информационную модель, позволяющую в упорядоченном виде хранить данные о группе объектов, обладающих одинаковым набором свойств называют информационную модель, позволяющую в упорядоченном виде хранить данные сортировку) :
1. электронной таблицей;
2. базой данных;
3. маркированным списком;
4. многоуровневым списком.
2. Основным объектом для хранения информации в реляционных базах данных является:
1. отчёт;
2. форма;
3. запрос;
4. таблица.
3. Строка, описывающая свойства элемента таблицы, называется:
1. полем;
2. бланком;
3. записью;
4. ключом;
4. В поле файла реляционной базы данных (БД) могут быть записаны:
1. только время создания записей;
2. как числовые, так и текстовые данные одновременно;
3. только номера записей;
4. данные только одного типа.
5. Структура файла реляционной базы данных (БД) определяется:
1. перечнем названий полей с указанием их типов;
2. перечнем названий полей и указанием числа записей БД;
3. содержанием записей, хранящихся в БД;
4. числом записей в БД
КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА № 3 ПО ТЕМЕ «БАЗЫ ДАННЫХ. СИСТЕМЫ УПРАВЛЕНИЯ БАЗАМИ ДАННЫХ (СУБД)»
ВАРИАНТ 2.
1. Система управления базами данных — это:
1. прикладная программа для обработки текстов и различных документов;
2. программа, позволяющая создавать базы данных, а также обеспечивающая обработку (сортировку) и поиск данных ;
3. оболочка операционной системы, позволяющая более комфортно работать с файлами;
4. набор программ, обеспечивающий работу всех аппаратных устройств компьютера и доступ пользователя к ним.
2.Поле, значение которого не повторяется в различных записях, называется:
1. составным ключом;
2. именем поля;
3. типом поля;
4. ключевым полем.
3.Столбец однотипных данных в Access называется:
1. записью;
2. бланком;
3. полем;
4. отчётом.
4. В записи файла реляционной базы данных (БД) может содержаться:
1. неоднородная информация (данные разных типов);
2. исключительно однородная информация (данные только одного типа);
3. только текстовая информация;
4. исключительно числовая информация
5.Структура реляционной базы данных изменяется при:
1. удалении одного или нескольких полей;
2. удалении одной или нескольких записей;
3. удалении всех записей базы;
4. добавлении новых записей



Ответы:	  Вариант 1. 		Вариант 2.

1	2			1	2
2	4			2	4
3	3			3	3
4	4			4	1
5	1			5	1
6	4			6	4
7	3			7	2
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